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หลักการทัว่ไปการออกแบบระบบ

UX = User Experience ประสบการณ์ของผู้ใช้ ความรู้สึกเก่ียวกับการ
โต้ตอบของเรากับแอพ ความเร็วการแสดงผล ความรู้สึกพึงพอใจ ใช้ง่าย

UI= User Interface  ส่วนท่ีติดต่อกบัผู้ใช้ การวางรูปแบบ โทนสี การ
น ามารวมกันเป็นเว็บ เป็นแอพ เน้นสวยงาม



เร่ิมต้นใช้งาน Figma







Select Tool

Move ขยายแบบ Free style 
Scale ขยาย แบบ Fix scale



Layout ->Frame ของหนา้จอ

พอวาด Frame ลงไปกด Ctrl + Score หมุน Zoom in / Out

กด Space Bar ขยับหน้าจอท างาน



ปรับแนวตั้งแนว นอน หมุน และขอบมน



ขอบสามารถปรับแต่งได ้แยกส่ีมุมได้



Slice















การวางรูปภาพแบบง่ายลงไปใน object
1. ให้วาด frame ก่อน 
2. วาด object ลงไปเช่น สี่เหล่ียม สามเหลี่ยม วงกลม ดาว
3. เลือก Place Image แล้วลากรูปไปโยนใส ่ส่ีเหลี่ยม สามเหล่ีนม วงกลม ดาว ท่ีเราวาดไว้จะได้ผลดังภาพ









Mark



การพิมพข์อ้ความ เม่ืออยูบ่นรูปภาพ อาจจะตอ้งใส่ object แลว้ปรับ 
fill ตรง opacity ใหโ้ปรงใส่โดยลด % ลงดงัภาพ



Component – Button ปุมกด
1.วาด สีเหล่ียม

2.ใส่ข้อความ button 1

3. เลือกทัง้ สี่เหล่ียมและข้อความ เลือก create component 



Component – Button ปุมกด (ต่อ)



สามารถ copy past แบบง่ายๆ ไดโ้ดยกด alt แลว้ลากออกจาก 
object เดิม



การท า Text Style , Color Style  
• ควรจะ create style ไว้ กรณีต้องการเปลี่ยน จะได้ง่าย 

1. ให้ลองสร้าง Frame มา 2 Frame



การท า Text Style , Color Style (ต่อ)
3. สร้าง Text ข้อความ Title, Subtitle, Content ขึน้มา
4. น าเอาทัง้ Title Subtitle และ content ไปวาง ทัง้ 2 ที่
5. ท าการ create style ทัง้ font และ fill จะท าให้เราสามารถปรับแตง่ได้ทัง้หมด เมื่อเราใช้ style 
เหมือนกัน



สามารถจดัการวางของ object ไดจ้าก properties ขวาบน





การท า variant ปุ่มเช่น แสดงผล normal hover disable 



การท า variant ปุ่มเช่น แสดงผล normal hover disable ต่อ



การท า variant ปุ่มเช่น แสดงผล normal hover disable ต่อ



การท า variant ปุ่มเช่น แสดงผล normal hover disable ต่อ



การน า variant ไปใช ้



การใส่ icon ไปใน ปุ่ ม



กรณีอยากให้สามารถเลือกเปล่ียน icon ไดห้ลายๆ อนัมีวิธีคือ



การใชง้าน







การท าเมนูแบบกดแลว้เขา้มา
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