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Flutter Intro 

• Flutter คือ Framework ที่ใช้สร้าง UI ส าหรับ Mobile Application ที่สามารถท างานได้ทั้ง iOS และ Android 
โดยภาษาที่ใช้ใน Flutter นั้นจะเป็นภาษา dart ซึ่งถูกพัฒนาโดย Google และที่ส าคัญคือเป็น open source ที่
สามารถใช้งานได้แบบฟรี ๆ อีกด้วย



Flutter Intro (ต่อ)

• ตัวอย่าง syntax ของภาษา dart ที่ใช้ใน Flutter ซึ่งจะมีความคล้ายกับภาษา Java เนื่องจาก dart เป็นภาษาที่
รองรับ OOP และมีแนวคิดของ class และ inheritance เช่นเดียวกับภาษา Java นั่นเอง



จุดเด่นของ Flutter คืออะไร?

• จุดเด่นหลัก ๆ ของ Flutter คือ ระบบ Hot Reload โดยเมื่อมีการทดสอบ, การสร้าง, การ add features หรือการ
กระท าต่าง ๆ กับ UI จะต้องมีการ reload เพื่อให้หน้า UI update ซึ่งระบบ Hot Reload จะเข้ามาช่วยในส่วนของ
การ reload โดยจุดเด่นของระบบนี้คือการย่นระยะเวลาที่ใช้ในการ reload ให้เหลือเพียงเสี้ยววินาทีเท่านั้น ท าให้
การพัฒนา UI ของ application มีความรวดเร็วขึ้นอย่างมาก และยังมีจุดเด่นอื่น ๆ ที่ช่วยให้การพัฒนาเป็นไปได้ง่าย
ขึ้นไม่ว่าจะเป็น Build-In ที่ช่วยในการออกแบบ UI ให้มีความสวยงามยิ่งขึ้นอย่าง Material Design และ Cupertino 
(iOS-flavor), มี Framework ที่ช่วยให้การท า animation ต่าง ๆ หรือ gesture ของ UI เป็นเรื่องง่ายยิ่งขึ้น และยัง
สามารถใช้งานร่วมกับ IDE ที่ก าลังเป็นที่นิยมอยู่ในปัจจุบันอย่าง VS Code และ Android Studio ได้อีกด้วย



Anatomy of Flutter



Anatomy of Flutter



1. Install Flutter
1.1 เข้า Link Download https://flutter.dev/

แล้วกด Get started

https://flutter.dev/






Advance System setting->Advance->Environment Variable





2 Install Android Studio 

• https://developer.android.com/studio ดาวน์โหลดแล้ว install

https://developer.android.com/studio


การสร้าง Project บน Android Studio

• เปิด Android Studio ขึ้นมาแล้วไป Config->Setting->plugin ท าการ Install Flutter

หลังจากนั้นให้ New Project เลือก New Flutter Application 
แล้วตั้งค่าตามภาพด้านล่าง



การสร้าง Project บน Android Studio



ตอนรนัจะตอ้ง allow ดว้ย



Android Studio เปลี่ยนสี theme ให้เป็นสีด าเพื่อจะเขียนโค้ดสบายตา

• ไปที่เมนู File->Settings->Color Schema->Darcula (บางเวอรชั่นจะอยู่ในเมนู Appearance->Theme)



ตัวอย่างแรกสร้าง Appbar สร้าง Content สร้างปุ้มกด Like



Scaffold() สร้าง AppBar

• https://api.flutter.dev/flutter/material/AppBar-class.html

• สามารถดูสีได้ที่ https://material.io/design/color/the-color-system.html#tools-for-picking-colors

ใน Appbar จะมี Properties ให้แก้ไขได้เยอะมาก เช่น
ใส่ข้อความ เปลี่ยนสี BackGround ใส่ icon

https://api.flutter.dev/flutter/material/AppBar-class.html


Body Color



Body การแทรก Image

image:NetworkImage('https://www.w3schools.com/w3css/img_lights.jpg'),

Name : สมโภชน ์กลุธารารมณ์
email : sompoc.k2….



Body Image ถ้าต้องการให้อยู่กึงกลางจะต้องใช้ Center Widget แล้วสร้าง Child 



กรณีที่ต้องการเอารูปภาพมาใส่ไว้ใน app เลย
• ในกรณีนี้จะต้องไปเปิดใช้งานในไฟล์ pubspec.yaml (YAML เป็น markup language คล้ายๆ ภาษา html ที่ส าหรับใช้ config เป็นภาษาที่

มนุษย์เข้าใจง่าย แต่เครื่องคอมพิวเตอร์จะต้องแปลงก่อน) ไปเปิด comment ในส่วนของ asset เพื่อให้โปรแกรมรู้จัก และกด pub get 
เพื่อให้ update ค่า config 



กรณีที่ต้องการเอารูปภาพมาใส่ไว้ใน app เลย (ต่อ)
• เอา # ออก เพ่ือเปิดใช้งาน



กรณีที่ต้องการเอารูปภาพมาใส่ไว้ใน app เลย (ต่อ)
• กลับมาแก้ไขโค้ดในไฟล์ lib/main.dart



การสร้าง icon บน ios และ android
• หารูป icon ที่ต้องการหรือไปดาวน์โหลดมาจากเว็บ iconarchive นามสกุล png

• ใน android studio เลือก android->app->src->main->res แล้วคลิ้กขวาที่ res เลือก new เลือก image assets

• ให้เลือกไฟล์ icon ที่จะสร้าง แล้วปรับขนาดดูภาพจากช่องด้านขวา แล้วก็กด next -> finish แล้วรอง run ดู

• ถ้าหา image asset ไม่เจอจะต้อง file-open เลือกโปรเจ็คแล้วเลือกไปด้านในให้ถึง app->android  แทน



การ Deploy app สู่ physical android device

• ต้องน าเครื่องมือถือ android เข้าไปใน setting ไปหา build number กด 7 ครั้งเพื่อเปิด Developer Mode เพื่อให้
อุปกรณ์ android สามารถเสียบสาย usb แล้ว debug app ได้ เพื่อจะได้ลงแอพที่ท าจากโปรแกรมเราได้



การ Deploy app สู่ physical android device (ต่อ)

หลงัจากนัน้ กด run ใน android studio ท่ีเช่ือมกบัมือถือแลว้ ใน
หนา้จอมือถือจะแสดงขอ้ความใหก้ด allow usb debugging



การเอา Icon Debug Banner ออกจากโค้ด Flutter

ให้ใส่ debugShowCheckedModeBanner: false, ก่อน home



การวาง Container Layout

https://flutter.dev/docs/development/ui/layout



Layouts in Flutter



Layouts in Flutter Row & Column



Layouts in Flutter Row & Column

• จากภาพจะสังเกตว่า column และ row อาจจะซ่อนอยู่ข้างในของกันและกันได้ ให้จ าง่ายๆ ว่าคอลัมน์เรียงบนลงล่าง 
ส่วน row เรียงจากซ้ายไปขวา



การจัด Aligning Widget



Layout

MainAxisAlignment
การจัดในแกนหลัก เช่น ถ้าใช้ Row คือ การจัดในแนวนอน, ถ้าใช้ Column คือ 
การจัดในแนวตั้ง

นอกจาก Main แล้วจะมี CrossAxisAlignment คือแนวนอนตัด แกน X



Example Row & MainAxisAlignment.start



Example Column & MainAxisAlignment.start



Example Row & MainAxisAlignment.center



Example Column & MainAxisAlignment.center



Example Row & MainAxisAlignment.end



Example Column & MainAxisAlignment.end



Child & Children





Flutter บน Android Studio จะมี Tool

• กด Flutter Attach ด้านบนตอน run แล้วมากด Flutter Inspector แล้วมาเลิ่อนดู Layout ได้ดังภาพ



Home Layout

ถา้ใสโ้คด้ตามภาพจะสงัเกตวุ่า ขอ้ความ Hello จะชิดกบั 
appbar เราสามารถก าหนด Layout ได ้โดยในส่วน
ของ body:Containner ใหก้ด alt+enter หรอื 
option+enter



Home Layout

ถา้ใสโ้คด้ตามภาพจะสงัเกตวุ่า ขอ้ความ Hello จะชิดกบั 
appbar เราสามารถก าหนด Layout ได ้โดยในส่วน
ของ body:Containner ใหก้ด alt+enter หรอื 
option+enter เลือกอนัแรก wrap width 
widget



Home Layout

หลงัจากนัน้ใหแ้ก ้widget เป็น SafeArea เพ่ือใหม้นั 
Fix Layout แลว้ก าหนดขนาด ความกวา้ง ความสงู และ
margin ของ element ไดต้ามโคด้



IntrinsicWidth and IntrinsicHeight

• Intrinsic แปลว่า แท้จริง, ที่อยู่ภายใน ในกรณีที่ต้องการให้ความกว้าง หรือความสูง นั้น กว้างเท่ากับ widget ที่กว้างที่สุด
ใน Column หรือสูงเท่ากับ widget ที่สูงที่สุดใน Row เราไม่ต้องยุ่งยากไปใช้วิธีอื่นๆ โดยทั่วไปถ้าเราไม่ใช้ Intrinsic จะ
เป็นดังภาพด้านล่าง



IntrinsicWidth and IntrinsicHeight

• พอใช้ IntrinsicWidth จะได้แบบภาพด้านล่าง



IntrinsicHeight



Stack 

• ใช้ส าหรับการวาง layout แบบวาง widget ซ้อนทับกันนั่นเอง โดยใช้ List<Widget> widget ที่อยู่อันดับแรกสุดคืออยู่
ล่างสุด widget ที่อยู่อันดับสุดท้ายคือตัวที่อยู่บนสุด



Stack

• ส าหรับกรณีที่ต้องการจัดต าแหน่งสามารถใช้ Positioned ในการวางต าแหน่งตามที่ต้องการได้เลย โดยพื้นที่วางนั้นขึ้นอยู่
กับขนาดของ widget แม่



Stack เอารูปภาพ ซ่อน Image ได้



Expanded

• Expanded จะใช้ส าหรับกรณีที่ต้องการที่จะใช้พื้นที่ที่เหลือทั้งเหลือทั้งหมดของ widget แม่ หาก widget แม่นั้น มี 
Expanded มากกว่า 1 ตัวจะต้องท าการใส่สัดส่วนให้มันผ่านค่า flex เพิ่มเติมเข้าไปด้วย



Widget คืออะไร

ใน Flutter จะมองทุกอย่างเกือบทั้งหมดเป็น widget

Widget คือ ส่วนที่ถูกใช้สร้างเป็นหน้าตาของ App หรือท่ีเรียกวา user interface (UI) โดยน ามาประกอบเรียงกันเป็น
ล าดับขั้นขึ้นเป็นโครงสร้าง แต่ละ widget จะถูกวางซ้อนอยู่ภายใน Parent widget และได้รับการส่งต่อสืบทอดคุณสมบัติ
ต่างๆ จาก Parent อีกที แม้กระท้ัง application object ก็ถือเป็น widget ซึ่งเราเรียกว่า root widget MaterialApp คือ 
root widget

เราอาจจ าแนก Widget ตามการใช้งาน ได้เป็น ดังนี้

- ใช้ก าหนดโครงสร้าง (Structural Element) เช่น ปุ่ม button หรือ menu

- ใช้ก าหนดลักษณะ หรือรูปแบบ (Stylistic Element) เข่น font หรือ color

- ใช้จัดวาง และก าหนดมุมมองเลเอาท์ (Aspect of Layout) เช่น padding 

หรือ alignment



StatelessWidget และ StatefulWidget คืออะไร

ใน App ของเราจะมี widget อยู่ 2 ประเภทหลัก ที่ใช้งานคือ stateless และ stateful widget โดย state ก็คือสภาวะ 
ของสิ่งนั้นๆ stateless จึงหมายถึง widget ที่ไม่มี state หรือไม่มีสภาวะการเปลี่ยนแปลง หรือไม่จ าเป็นต้องใช้งานการ
เปลี่ยนแปลง จึงใช้งาน widget นี้ ส่วน stateful หมายถึง widget ที่มี state หรือมีสภาวะการเปลี่ยนแปลง ไปตามข้อมูลที่
ได้รับหรือจากการก าหนดจากผู้ใช้ข้อแตกต่างที่ส าคัญของทั้งสองส่วนนี้คือ stateful widget จะมี State object ที่ใช้ในการ
เก็บข้อมูล state และ ท าการส่งต่อส าหรับใช้งานในกระบวนการสร้าง widget ใหม่เม่ือมีการเปลี่ยนแปลง ท าให้ค่า state 
ไม่ได้หายไปไหน

การใช้งาน StatelessWidget

Stateless widget ใน Flutter เป็น widget ที่ไม่จ าเป็นที่ต้องมีการเปลี่ยนแปลง state เกิดขึ้น โดยเราจะใช้ stateless 
widget ส าหรับสร้าง widget แบบคงที่ เหมาะส าหรับใช้ในการสร้าง และก าหนดส่วนของ UI ซึ่งจะปรับแต่งเฉพาะค่าข้อมูล
ของ ตัว widget เท่านั้นเช่น Text widget ก็ถือเป็น stateless widget ที่เป็น subclass ของ StatelessWidget



Button



Button



TextField
TextField คือ Widget Input ที่จะรับค่าจากการกด key ตัวอักษรลงไปบนระบบ

สามารถก าหนดรูปแบบเหมือนกรอก password ได้



ตัวอย่างการกรอกข้อมูลใน TextFiled แล้วกดปุ่มให้แสดงค่าที่กดได้



TextField มี Properties ที่น่าสนใจดังนี้

• keyboardType ก าหนดรูปแบบการกรอกข้อมูล เช่นกรอกแต่ตัวเลข กรอกอีเมล
• maxLength ก าหนดขนาดความยาวของตัวอักษร
• maxLines ก าหนดจ านวนไลน์ที่สามารถกรอกได้ (จ านวนบรรทัดในการกรอก)
• TextInputAction สามารถก าหนดให้มีรูปแหวนขยายมาใน keyboard ได้ (TextInputAction=TextInputAction.search)



ListTile widget ที่สามารถใส่ leading และ textfield ได้



Input Text

• การตั้งค่า input ของ text
สรา้งจะใช ้TextFormField และใช ้Controller เป็น id และจะสรา้งตวัแปล controller มารบัค่า input ท่ีสรา้ง



App BMI

• ใช้ ChatGPT ท าการระบุไปว่า อยากได้โค้ดสร้าง application ค านวน BMI โดย
ให้กรอก น้ าหนักและส่วนสูง ขอเป็น flutter



App Convert Currency

• ถาม Chat GPT อยากได้ application convert สกุลเงิน โดยมี texboxt กรอกสกุลเงินเข้าไปแล้วแปลง
สกุลเงินออกมา ขอเป็น flutter



บางที ChatGPT ก็ให้โค้ดมาต้องแก้ เช่น App Convert Currency 



StatelessWidget ตามโค้ดด้านล่าง



การใช้ StatefulWidget การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า

เม่ือกดปุ่ มแลว้จะเปล่ียนไปอีกหนา้



การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า

• Main.dart



การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า (ต่อ)

• Page1.dart



การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า (ต่อ)

• Page2.dart



BottomAppBar



BottomNavigationBar

• https://api.flutter.dev/flutter/widgets/Icon-class.html หาเปลี่ยนไอคอนได้จากที่นี่
• https://api.flutter.dev/flutter/material/Icons-class.html

https://api.flutter.dev/flutter/widgets/Icon-class.html
https://api.flutter.dev/flutter/material/Icons-class.html

