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Week 3



ทบทวน Child กับ Children



Button



Button



TextField
TextField คือ Widget Input ที่จะรับค่าจากการกด key ตัวอักษรลงไปบนระบบ

สามารถก าหนดรูปแบบเหมือนกรอก password ได้



ตัวอย่างการกรอกข้อมูลใน TextFiled แล้วกดปุ่มให้แสดงค่าที่กดได้



TextField มี Properties ที่น่าสนใจดังนี้

• keyboardType ก าหนดรูปแบบการกรอกข้อมูล เช่นกรอกแต่ตัวเลข กรอกอีเมล
• maxLength ก าหนดขนาดความยาวของตัวอักษร
• maxLines ก าหนดจ านวนไลน์ที่สามารถกรอกได้ (จ านวนบรรทัดในการกรอก)
• TextInputAction สามารถก าหนดให้มีรูปแหวนขยายมาใน keyboard ได้ (TextInputAction=TextInputAction.search)



ListTile widget ที่สามารถใส่ leading และ textfield ได้



การสร้างปุ่ม button และให้กด click 



Widget คืออะไร

ใน Flutter จะมองทุกอย่างเกือบทั้งหมดเป็น widget

Widget คือ ส่วนที่ถูกใช้สร้างเป็นหน้าตาของ App หรือท่ีเรียกวา user interface (UI) โดยน ามาประกอบเรียงกันเป็น
ล าดับขั้นขึ้นเป็นโครงสร้าง แต่ละ widget จะถูกวางซ้อนอยู่ภายใน Parent widget และได้รับการส่งต่อสืบทอดคุณสมบัติ
ต่างๆ จาก Parent อีกที แม้กระท้ัง application object ก็ถือเป็น widget ซึ่งเราเรียกว่า root widget MaterialApp คือ 
root widget

เราอาจจ าแนก Widget ตามการใช้งาน ได้เป็น ดังนี้

- ใช้ก าหนดโครงสร้าง (Structural Element) เช่น ปุ่ม button หรือ menu

- ใช้ก าหนดลักษณะ หรือรูปแบบ (Stylistic Element) เข่น font หรือ color

- ใช้จัดวาง และก าหนดมุมมองเลเอาท์ (Aspect of Layout) เช่น padding 

หรือ alignment



StatelessWidget และ StatefulWidget คืออะไร

ใน App ของเราจะมี widget อยู่ 2 ประเภทหลัก ที่ใช้งานคือ stateless และ stateful widget โดย state ก็คือสภาวะ 
ของสิ่งนั้นๆ stateless จึงหมายถึง widget ที่ไม่มี state หรือไม่มีสภาวะการเปลี่ยนแปลง หรือไม่จ าเป็นต้องใช้งานการ
เปลี่ยนแปลง จึงใช้งาน widget นี้ ส่วน stateful หมายถึง widget ที่มี state หรือมีสภาวะการเปลี่ยนแปลง ไปตามข้อมูลที่
ได้รับหรือจากการก าหนดจากผู้ใช้ข้อแตกต่างที่ส าคัญของทั้งสองส่วนนี้คือ stateful widget จะมี State object ที่ใช้ในการ
เก็บข้อมูล state และ ท าการส่งต่อส าหรับใช้งานในกระบวนการสร้าง widget ใหม่เม่ือมีการเปลี่ยนแปลง ท าให้ค่า state 
ไม่ได้หายไปไหน

การใช้งาน StatelessWidget

Stateless widget ใน Flutter เป็น widget ที่ไม่จ าเป็นที่ต้องมีการเปลี่ยนแปลง state เกิดขึ้น โดยเราจะใช้ stateless 
widget ส าหรับสร้าง widget แบบคงที่ เหมาะส าหรับใช้ในการสร้าง และก าหนดส่วนของ UI ซึ่งจะปรับแต่งเฉพาะค่าข้อมูล
ของ ตัว widget เท่านั้นเช่น Text widget ก็ถือเป็น stateless widget ที่เป็น subclass ของ StatelessWidget



StatelessWidget ตามโค้ดด้านล่าง



การใช้ StatefulWidget การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า

เม่ือกดปุ่ มแลว้จะเปล่ียนไปอีกหนา้



การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า

• Main.dart



การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า (ต่อ)

• Page1.dart



การท า route เพื่อเปิดอีกหน้า (ต่อ)

• Page2.dart



BottomAppBar



BottomNavigationBar

• https://api.flutter.dev/flutter/widgets/Icon-class.html หาเปลี่ยนไอคอนได้จากที่นี่
• https://api.flutter.dev/flutter/material/Icons-class.html

https://api.flutter.dev/flutter/widgets/Icon-class.html
https://api.flutter.dev/flutter/material/Icons-class.html


Input Text

• การตั้งค่า input ของ text

สรา้งจะใช ้TextFormField และใช ้Controller เป็น id

และจะสรา้งตวัแปล controller มารบัค่า input ท่ีสรา้ง



Week 3 App 1 แอพท านายตัวเลข
ขั้นตอนการท า

• สร้างแอพ Flutter ชื่อ week3_random_number โดยมี Widget ต่าง ๆ ดังนี้
• สร้าง TextField ให้กรอกได้เฉพาะตัวเลข 
• สร้าง Text เพื่อแสดงข้อความผลลพัธ์ที่ได้
• สร้างปุ่ม ส่งค าตอบสีแดง และ ปุ่มเริ่มใหม่สีน้ าเงิน 

• วิธีเล่นคือกรอกตัวเลขที่คิดว่าจะเป็นค าตอบลงไปใน TextField แล้วกดปุ่มส่งค าตอบ ถ้าส่งผิด จะขึ่นข้อ
ความว่า ผิดค าตอบที่ถูกคือ (ตัวเลขที่แอพแรนดอมขึ้นมา) ถ้าส่งถูกจะขึ้นว่าสุดยอด 

• กดปุ่มเล่นใหม่ เพื่อเริ่มเดาตัวเลขใหม่อีกครั้ง

สิ่งที่ได้

1. สามารถวาง Layout ได้ 

2. เรียนรู้เรื่อง State และการสร้างตัวแปร ตลอดจนการก าหนด Controller ท างานกับ TextField และปุ่มกด

3. การเรียก Import class math ในภาษา dart มาเพื่อใช้ random number

ขั้นตอนการท าจะอธิบายได้ในเว็บ kungtee.com และวิดีโอประกอบการสอน Week 3 ครับ



Week 3 App 2 Scan Bar Code
ขั้นตอนการท า

• สร้างแอพ Flutter ชื่อ week3_scanbarcode โดยมี Widget ต่าง ๆ ดังนี้
• สร้าง ปุ่ม Scan Barcode
• สร้าง ปุ่ม Scan QR Code
• สร้าง ปุ่ม Scan Barcode แบบ StreamMode
• สร้าง Text แสดงผลการ Scan

• การใช้งานกดปุ่มที่ต้องการแสกน กล้องเปิดแล้วน าไฟล์ภาพ Barcode หรือ QrCode มา
แสกน

สิ่งที่ได้

1. สามารถวาง Layout ได้ 

2. เรียนรู้เรื่อง State เรียนรู้การใช้ Future และ Asynchronous การใช้ plugin 
flutter_barcode_scanner

ขั้นตอนการท าจะอธิบายได้ในเว็บ kungtee.com และวิดีโอประกอบการสอน Week 3 BarCode ครับ



Week 3 App 2 การค านวน BMI
ขั้นตอนการท า

• สร้างแอพ Flutter ชื่อ week3_scanbarcode โดยมี Widget ต่าง ๆ ดังนี้
• สร้าง TextFiled เก็บค่า Width และ Height 

• ก าหนดให้กรอกได้แต่ตัวเลข 3 ตัวอักษร
• สร้าง ปุ่ม กด Calculator

• การใช้งานกรอกน้ าหนักส่วนสูง แล้วกดปุ่ม Calculator ค านวนค่า BMI แล้วแสดง Popup ขึ้นมา

สิ่งที่ได้

1. สามารถวาง Layout ได้ 

2. เรียนรู้เรื่อง State เรียนรู้การใช้ showDialog และใช้ Widget AlertDialog ที่สามารถปรับแต่งความ
สวยงามได้ และเรียนรู้การส่งค่าตัวแปล และการตัดจุดทศนิยม รวมไปถึง การใช้ Navigator.pop เพื่อ
ยกเลิก Widget AlertDialog

ขั้นตอนการท าจะอธิบายได้ในเว็บ kungtee.com และวิดีโอประกอบการสอน Week 3 BMI ครับ



แบ่งกลุ่มท า Miniproject
• ให้แบ่งกลุ่ม กลุ่มละไม่เกิน 3 คน

• โดยให้ท า MiniProject พร้อมเล่มรายงาน

• โดยต้องใช้สิ่งที่เรียนรู้จากการเรียนมาใช้ หรือหาความรู้เพิ่มเติมจากอินเตอร์เน็ตแต่ห้าม copy แต่ดัดแปรงเพิ่มฟังชั่นได้
1. จะต้องมี Widget TextField, Image, Button, Text หรือประกอบด้วย Widget อื่นๆ
2. ต้องมีการใช้ StateFul
3. ต้องมีการใช้ตัวแปรเก็บค่า
4. ต้องมีการแสดงผลผ่าน Widget
5. ต้องท า icon app ด้วย

• ตัวแอพ 20 คะแนน เล่มรายงาน 10 คะแนน

• ส่งชื่อกลุ่มและแอพที่จะท า (กลุ่มไหนส่งก่อนมีสิทธิได้ท าแอพนั้น ห้ามท าซ้ ากันเพื่อจะได้ไม่เกิดการเปรียบเทียบ)

• ก าหนดส่งและ present สัปดาห์ที่ 6


